附件2
2021年贵阳市学生信息素养提升活动程序设计项目
实 施 方 案
程序设计项目是使用各类程序设计语言，创作完成软件作品，需实现某些特定功能或解决某种需求。可以是运行在单台计算机的软件、面向互联网的应用服务、面向智能终端的APP应用等。
一、项目设置
	项目名称
	小学组
	初中组
	高中组
（含中职）

	创新开发
	
	
	●

	创意编程
	●
	●
	

	创意编程（专项）
	●
	●
	


注：表格中打“●”代表该组别设置对应项目。
二、活动安排
1. 区（市、县）教育局、市直属学校推报。学生参赛作品由各区（市、县）、直属学校根据限额数量，指导学生按一帐号一作品的原则在贵阳市网络教研平台（http://wljy.gysdjg.cn）上注册报名，作品报名上传截止时间为4月22日。《区（市、县）、直属学校数字创作项目推荐作品名单》（见附表1）电子表格及盖章扫描件发赛事联系人邮箱：49952044@qq.com，截止时间4月20日，逾期不补报。推荐作品名单上的信息需与平台报送作品信息一致，否则不能通过作品审核。

2.专家网评。4月23-28日前，组织专家对作品进行网上评审，确定初步获奖名单。

3.推报省。4月30日前，根据省级报送名额要求推荐优秀作品报省。
三、作品制作
1.学生应独立设计并创作作品，指导教师可以给予适当的启发和技术指导，但不能替代学生完成作品制作。
 2.小学、初中组每件作品限报1-2名作者，高中组（含中职）每件作品限报1名作者。每名学生限报1件作品，每件作品限报1名指导教师。
3.作品不能以链接网站或其他网页的信息作为内容。
四、作品报送
1. 各区（市、县）程序设计项目作品总数最低不少于5件，最高不超过10件，并且每校作品最多不得超过3件,应确保各类别每个组不低于1件作品。各市直属学校程序设计项目作品总数不超过5件，以区（市、县）、市直属学校为单位推报，不接收区（市、县）、市直属学校以下单位报送的作品。

2.请各区（市、县）、市直属学校依托贵阳市网络教研平台，组织好本区、本校作品初评、遴选工作，确保报市作品质量。市级参评作品网报登录入口网址：http://wljy.gysdjg.cn
3.报送方法

参评作品“文件夹”统一格式如下：

第一级文件夹：“学校名称-作者姓名-作品名称”

第二级文件夹内容为：“作品、设计说明、资料”三个文件夹，其中“作品”文件夹中放作品成果以及运行所需的环境软件，“设计说明”文件夹放软件设计、操作使用说明、系统初始或内置账号信息等文档；，“资料”文件夹放演示讲解视频、“学生参评作品登记表”、“作品创作说明”、作者照片等。
作品文件夹压缩打包后，每个学生每件作品按一帐号一作品的原则在贵阳市网络教研平台上，进入相应项目类别报名通道后，以资源形式上传个人空间后方可报名。

五、提交材料
1.作品成果以及运行所需的环境软件；
2.软件设计、操作使用说明、系统初始或内置账号信息等文档；
3.软件功能演示讲解视频文件，以及用于补充说明的配套材料等。建议文件大小不超过700MB。
运行在单台计算机的软件作品需编译成可执行程序，原则上应配有相应的安装和卸载程序，应能稳定流畅的实现安装、运行和卸载。如不能生成可执行程序，应提供软件源代码、运行环境说明文档以及使用指南等。
面向互联网的应用服务，或互联网+、人工智能、大数据方向的程序作品，需提供部署所需的程序、部署环境软件和部署指南。应充分考虑部署实施的简易性，必要时可考虑在提供作品的基础上，增加提供作品部署后的虚拟机镜像，或结合公有云提供测试服务。
智能终端APP应用需编译发行为可安装程序，明确注明作品所需要的系统环境和硬件需求。对于不能提供安装程序的作品，应提供软件源程序，必要时可提供APP在应用商城的下载渠道。
六、作品资格审定
1.有政治原则性错误和科学常识性错误的作品，取消参评资格。
2.严格杜绝弄虚作假行为，一经发现，取消该作品参评或获奖资格。并视情况取消其参赛学生和指导教师1-3年的参赛资格，将有关情况通报相关教育部门及所在学校。
3.不符合作品形态界定相关要求的作品，取消参评资格。
七、作品形态界定
1.创新开发
以创新为导向，在考虑使用场景及应用的基础上进行作品创作，作品呈现可以是管理信息系统、着眼实际问题的工具类应用等。鼓励将人工智能、物联网、数据分析等新技术恰当地运用于作品创作中。

2.创意编程

作品呈现可以是结合实际的系统工具、趣味益智游戏、辅助学习的创意工具等，注意突出程序结构和算法，体现计算思维能力。内容需紧密结合作者的学习生活，充分发挥想象力，积极向上。

3.创意编程（专项）

使用 Kitten 及其配套软件等具有国内自主知识产权的工具和平台（包括 PC 端和移动端）创作作品。为提升学生人工智能素养，鼓励使用包括人工智能等相关模块的工具。其余要求同 2。
八、程序设计项目遴选标准
（一）思想性、科学性、规范性
1.主题明确，内容健康向上
2.科学严谨，无常识性错误
3.文字内容通顺；无错别字和繁体字，作品应采用普通话（特殊需要除外）
4.非原创素材（含音乐）及内容应注明来源和出处，尊重版权，符合法律要求
（二）创新性
1.主题选择新颖，表达方式恰当
2.软件构思独特，功能创意巧妙 
3.内容注重原创，操作切实可用
4.具有想象力及个性表现力
（三）艺术性
1.命名恰当，含义表述准确，与功能符合度高
2.界面美观，设计风格和主题一致，交互操作简便顺畅
3.功能布局合理，用户体验好
（四）技术性
1.技术路线合理，软件架构完整，体系设计清晰
2.程序算法准确，代码逻辑严谨
3.功能完整，运行稳定可靠
4.部署安装简便，升级维护灵活
5.成熟度高，完整解决问题，有实际意义
6.兼容性好，适配主流环境
7.运用先进技术，具有一定的探索性
附表1
________区（市、县）、学校程序设计项目推荐作品名单
该表格以excel电子表格格式通过电子邮件报送，请同时报送盖章扫描件。

	序号
	作品编号
	组别
	项目
	作品名称
	作者1
姓名
	作者2
姓名
	作者所在
学校
	指导教师

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


（注：推荐作品信息要与活动平台信息须一致，上报截止时间4月20日）
附表2
程序设计项目推荐作品登记表
	作品名称
	
	作品大小
	MB 

	项目名称
	小学            □创意程序设计          □趣味编程专项    

	
	初中            □创意程序设计          □趣味编程专项

	
	高中（含中职）  □创新应用开发

	作者姓名
	性别
	身份证号码* 
	学籍所在学校（按单位公章填写）*
	毕业年份*

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	指导教师姓名
	性别
	职务/职称
	所在单位（按单位公章填写） 

	
	
	
	

	手机号码
	作者：                    指导教师：

	电子邮箱
	作者：      @             指导教师：         @

	作者2寸免冠照片
	作者2寸免冠照片

	作者签名：
	作者签名：


我在此确认上述作品为我的原创作品，不涉及和侵占他人的著作权；我同意作品出版权等公益性应用权属电脑制作活动组委会。
附表3
程序设计项目作品创作说明
作品名称：
	创作思想（创作背景、目的和意义）

	创作过程（运用了哪些技术或技巧完成主题创作，哪些是得意之处）

	原创部分

	参考资源（参考或引用他人资源及出处）

	制作用软件及运行环境

	其他说明（需要特别说明的问题）




